Xweibo v2.1

Xweibo v2.1皮肤制作说明文档
Xweibo
2011年6月
目  录

目录
11
Xweibo样式文件夹概述


12
css/default目录说明(前台样式文件夹)


23
css/default/skin_xxx 目录说明（皮肤文件夹）


34
skin_xxx/bgimg背景图片目录说明


45
主题皮肤制作流程


46
补充说明






1 Xweibo样式文件夹概述
安装了Xweibo系统之后，打开/css目录。会出现以下图
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/css目录有6个文件夹，每个文件夹都有自己的作用，图中有说明。在这里可以找到所有与Xweibo界面样式相关的文件。站长如果想更改Xweibo的界面样式、皮肤、背景图片等等，就在此目录找到相应的文件进行修改就可以了。

/css/admin 文件夹存放的是管理后台的相关样式文件。

/css/colorpicker 文件夹存放的是自定义换肤时的调色板样式，可供前台后台调用。

/css/component 文件夹存放的是内容输入组件的相关样式。有些站长希望这些小组件的样式跟自己的网站样式统一，可以在这里进行更改。

/css/default 文件夹存放Xweibo前台页面的相关样式文件，本文档会重点说明该文件夹的各个文件的具体作用。

/css/update 文件夹存放系统升级相关样式，一般情况下不需要更改该文件夹。

/css/wap 文件夹存放手机wap版的相关样式。

2 /css/default目录说明(前台样式文件夹)
/css/default 文件夹存放Xweibo前台页面的相关样式文件。

10个以“skin_”开头的文件夹，就是Xweibo的主题皮肤文件夹，一套皮肤对应一个文件夹。“skin_xxx”的文件夹及里面的文件命名是固定的，不可以更改。

打开/css/default 目录后，可以看到以下文件：
[image: image2.png]css/default BR

FHARMERER  EiRE
SEMEHET

EREHET

EERERER

HAEHER

BEXERER

REEHET

TEEHER

HEEHRETR

ETEHRET

HEEHER
ArREFAMRA MEE . fih
AFEFRIE EAREERMER
ERERTEAR R
AFSTERMARER, 01 F2h
FEmRRE

ZHEmBRRA R







上图中有对每个目录及文件的描述，这里详细说明下主题皮肤相关的文件：
· /css/bgimg目录是存放所有皮肤公共的背景图片、图标等，这里面的图片是所有主题皮肤都会引用到的，也就是说，一旦改变了这个文件夹下的图片，所有主题皮肤一起跟着改变。
· /css/skin_xxx目录就是具体的某一个主题皮肤文件夹，一个主题皮肤对应一个文件夹。新增一个这样的文件夹就是新增一套主题皮肤，删除一个这样的文件夹就是删除一套皮肤。

· /css/app.css 是扩展应用的样式文件，用于微访谈、微直播等。

· /css/base.css是整个Xweibo系统的公共样式，主要定义了cssreset、页面布局、公用模块等，这里的改动会影响到所有主题皮肤，一般不建议改动该文件。
· /css/error.css 是所有错误页面的样式文件，包括404错误、API调用错误、整个站点关闭等。

· /css/pub.css 是一些公用频道页面所用的的样式文件，包括微博广场、活动、名人堂等。

· /css/tpl_1.css 是两栏模板用到的相关样式，包括两栏布局、导航等。

· /css/tpl_2.css 是三栏模板用到的相关样式，包括三栏布局，导航等。

3 /css/default/skin_xxx 目录说明（皮肤文件夹）
/css/default/skin_xxx 是存放Xweibo皮肤样式的文件夹，一套皮肤对应一个文件夹。

· 主题皮肤制作原则：
· 一般情况下不改动动态模板文件（.tpl），只更改”skin_xxx”目录下的CSS文件、背景图片、配置文件、缩略图。
下面详细说明此文件夹的元素。
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· /css/skin_xxx/bgimg目录是存放该皮肤的相关背景图片，下面会详细讲解每张图片的用处。
· xxx/skin.css 是定义全局的背景、字体颜色、链接颜色、边框等于主题颜色相关的样式，此文件是皮肤制作时的主要修改对象。
· /css/skin_xxx/skinconfig.ini 是配置文件，主要定义了主题皮肤的名称还有描述。
· /css/skin_xxx/thumbpic.png 是该主题皮肤的缩略图，会在用户换肤的时候出现。如下图：[image: image4.png]



4 skin_xxx/bgimg背景图片目录说明

以下图片对换肤用到的每一张背景图片的作用进行描述：
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5 主题皮肤制作流程
5.1 从”skin_xxx”文件夹复制一份，修改文件夹名称为新主题皮肤名称，但必需以”skin_”开头。
5.2 更换“skin_xxx”目录下bgimg里面的背景图片。
5.3 按照自己的需求修改skin.css文件。
5.4 修改skinconfig.ini（配置文件），主要是修改里面的皮肤标题和皮肤描述。
注意：COMPAT_VERSION = 2.0  ，2.0要修改为与当前安装的版本号一致，如当前安装的版本是2.1，就需要改为2.1，否则皮肤会显示不兼容
5.5 替换thumbpic.png（缩略图）为新主题皮肤的缩略图，尺寸保持原有不变。
6 补充说明
6.1 如果需要使用单栏结构，在#container加上class=” single”，例如userinfo.tpl.php（设置页面） 。
6.2 所有的浮层结构写在JS里。
6.3 右侧栏的底色为背景图片，定义在#container容器。
6.4 页面上body的id是为了使用CSS定义页面菜单的当前状态。
[image: image6.png]



PAGE  

